
หน่วยที่ 5 
การคิดเชิงค านวณ

(Computational Thinking)



AI Literacy : ปัญญาประดิษฐ์
✖ วิธีการท าให้คอมพิวเตอรม์ีความสามารถคล้ายมนุษย์หรือเลียนแบบพฤติกรรมมนุษย์ ปัญญานี้

มนุษย์เป็นผู้สร้างให้คอมพิวเตอร์ จงึเรยีกว่า ปัญญาประดษิฐ์

✖ ระบบที่คิดเหมือนมนุษย์ (Systems that think like humans)
○ การวเิคราะห์ลกัษณะการคิดของมนุษย์

✖ ระบบที่กระท าเหมือนมนุษย์ (Systems that act like humans)
○ สื่อสารไดด้้วยภาษาที่มนุษย์ใช้ เช่น ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ การแปลงข้อความเป็นค าพูด
○ มีประสาทรับสมัผัสคล้ายมนษุย์ เช่น คอมพิวเตอร์รับภาพไดโ้ดยอุปกรณ์รับสัมผัส แล้วน าภาพไปประมวลผล
○ เคลื่อนไหวได้คลา้ยมนษุย์ เช่น หุ่นยนต์ช่วยงานต่าง ๆ อย่างการ ดูดฝุ่น เคลื่อนยา้ยสิ่งของ
○ เรียนรูไ้ด้ โดยสามารถตรวจจับรปูแบบการเกิดของเหตุการณ์ใด ๆ แล้วปรบัตัวสู่สิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนไปได้



✖ ระบบที่คิดอย่างมีเหตุผล (Systems that think rationally)
○ ใช้หลกัตรรกศาสตร์ในการคิดหาค าตอบอย่างมีเหตุผล เช่น ระบบผู้เชีย่วชาญในการวินิจฉัยโรค

✖ ระบบที่กระท าอย่างมีเหตผุล (Systems that act rationally)
○ กระท าอย่างมีเหตุผล: โปรแกรมทีม่ีความสามารถในการกระท า หรือเป็นตัวแทนในระบบอัตโนมัติตา่ง ๆ เช่น

เอเจนต์ในระบบขับรถอัตโนมัติ ที่มีเป้าหมายว่าต้องไปถึงเป้าหมายท่ีถูกตอ้ง โดยใชร้ะยะทางทีส่ั้นที่สุด

AI Literacy : ปัญญาประดิษฐ์  (ต่อ)



✖ งานดา้นการวางแผนและการจดัตารางเวลาอัตโนมัติ (autonomous planning and
scheduling)
○ โปรแกรมควบคุมาานอวกาศระาะไกลขององค์การนาซา (NASA)

✖ เกม (game playing)
○ โปรแกรมเลน่เกมหมากรุก สามารถเอาชนะคนที่เลน่หมากรุกได้เก่งที่สุดคือ Garry Kasparov ด้วาคะแนน

3.5 ต่อ 2.5

✖ การควบคุมอัตโนมัติ (autonomous control)
○ ระบบขับรถอัตโนมัติ

✖ การวินิจฉัา (diagnosis)
○ โปรแกรมการวินจิฉัาโรคหรอืระบบผู้เชีา่วชาญ MYCIN ส าหรับโรคที่ตดิเชือ้ทางเลือด

การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์



✖ การวางแผนปญัหาที่ซับซ้อน (logistics planning)

✖ หุ่นยนต์ (robotics)
○ หุ่นยนต์จิ๋วช่วยในการผา่ตัด

✖ ความเข้าใจในภาษามนุษย์ (language understanding)
○ Chatbot: ระบบลกูค้าสัมพนัธ์ใน Line

✖ การแก้โจทย์ปัญหา (problem solving)
○ โปรแกรม PROVERB ที่แก้ปัญหาเกมปริศนาอักษรไขว้

การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ (ต่อ)



✖ ความฉลาดทางข้อมูล: ความเข้าใจขอ้มูล ท างานกับข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ข้อมูลเป็น
หลักฐานสนับสนุน
○ มีทักษะใชข้้อมูล

○ รับรู้ขอ้มูลข่าวสารอย่างมีไหวพริบ และรูเ้ท่าทัน

○ ไม่ตกเป็นเครือ่งมือของผู้ที่ไม่หวังดี

Data literacy: การเลือกใช้และตีความข้อมูล



✖ ตัวเลข (Number)
○ ตัวเลขมีความผิดปกติหรือไม่ มากไปหรือน้อยไป โดยพิจารณาจากสัดส่วนประชากรของสิ่งนั้น ๆ

✖ ข้อความ (Text)
○ เนื้อหาเป็นต้นฉบับหรอืไม่

○ แหล่งข้อมูลมีความน่าเชื่อถือหรือไม่

○ มีหลักฐานหรือขอ้มูลที่สนับสนุนที่น่าเชื่อถือหรือไม่

○ แนวทางในการตั้งค าถามเช่น ข้อมูลข่าวสารนี้มีจุดประสงคอ์ะไร หรือข้อมูลนี้ให้ความเห็นรอบดา้นหรือ
น าเสนอเพียงมมุมองเดียว

ตัวอย่างการตั้งคาถามกับข้อมูลประเภทต่าง ๆ  
เพื่อพัฒนาทักษะวิเคราะห์ข้อ มูลเชิงลึกและเกิดความฉลาดรู้ทางข้อมูล



✖ รูป (Photo)
○ รูปเหลา่นี้มีที่มาจากไหน เป็นต้นฉบับหรือไม่ โดยสามารถตรวจสอบจาก Tineye.com เพื่อค้นหาเว็บที่มี

รูปเหมือน หรือมีการแก้ไขเช่น ย่อ/ขยาย เปลี่ยนสี ตัดขอบ ท าขาวด า เพิ่มลดแสง หรือแม้แต่รปูทีน่ าไป
retouch อื่น ๆ ได้

✖ ภาพเคลื่อนไหว (Video)
○ ภาพเคลื่อนไหวเป็นต้นฉบับหรือไม่
○ ผา่นการตัดตอ่หรอืไม่

✖ เสียง (Audio)
○ ตรวจสอบที่มาและฟังอย่างวเิคราะห์เนื้อความจากคลิปเสียงนั้นเป็นจริง และไม่ก่อให้เกิดการส่งต่อข้อมูล

แบบผดิ

ตัวอย่างการตั้งคาถามกับข้อมูลประเภทต่าง ๆ  
เพื่อพัฒนาทักษะวิเคราะห์ข้อ มูลเชิงลึกและเกิดความฉลาดรู้ทางข้อมูล (ต่อ)



✖ ข้อมูล: ในกรุงเทพฯ มีความต้องการคนตัง้เสีางเป าโน (piano tuner) จ านวน 1,000 คน (จริง
หรือไม)่

✖ วิธีการคิด:
○ ประชากรในกรุงเทพฯ มีประมาณ 10 ลา้นคน สมมติว่าโดาเฉลีา่แล้วหนึ่งครัวเรอืนมี 2 คน ดังนั้นในกรุงเทพฯ

จะมีประชากร 5 ล้านครัวเรอืน
○ ถ้า 1 ใน 100 ครัวเรอืนมีเป าโนหนึ่งเครื่อง จะมีเป าโน (50,000 ครัวเรอืน)
○ เครือ่งเป าโนนั้นจะต้องปรับเสีางป ละหนึ่งคร้ัง ดังนั้นจะต้องปรับเสีางท้ังสิ้น 50,000 ครัง้ต่อป 
○ สมมติว่าใน 1 ป คนตั้งเสีางเป าโนมีความสามารถตั้งเสาีงเป าโนได้ 50 สัปดาห์ เป็นเวลา 40 ชั่วโมงต่อสปัดาห์

และใช้เวลา 2 ชั่วโมงต่อครั้ง ดังนั้น ใน 1 ป คนปรับเสาีงเป าโน 1 คนต้องด าเนินการ 1,000 ครัง้ต่อป 

○ ความต้องการการปรับเสีางเป าโนในกรุงเทพฯ 50,000 ครั้งต่อป มาหารด้วาความสามารถในการด าเนินการ
1,000 ครัง้ต่อป ตอ่คน จะท าให้ได้ตัวเลขที่เหมาะสมส าหรับจ านวนคนตั้งเสีางเป าโนในกรุงเทพฯ คือ 50 คน

การวเิคราะห์อย่างเป็นระบบ



อ้างอิง
•http://miscenter.pcru.ac.th/regis-digital/
•**งานวิจัาและพัฒนาซอฟต์แวร์และเครือข่าา ส านักวิทาบรกิาร
และเทคโนโลาีสารสนเทศ มหาวิทาาลัาราชภัฏเพชรบูรณ*์*

http://miscenter.pcru.ac.th/regis-digital/

